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Une seule utilisation


CARRIED AWAY BY A MOONLIGHT SHADOW


Cette prouesse a été gagnée par :


Vous avez tenté de séduire mademoiselle Shado 
et elle a survécu au scénario, comme vous.


Vous tentez de séduire un PNJ ? 
Vous bénéfi ciez d’un succès 
supplémentaire.
Déchirez cette carte après utilisation.Ange/Démon







Permanent


AGNAN, IL A DES LUNETTES, ALORS ON PEUT PAS LE TAPER


Cette prouesse a été gagnée par :


Vous avez participé à la conférence en posant 
une question pertinente, qui a plu tant à 
l’audience qu’à Lucien. Fayot !


Lorsque vous interagissez avec un 
professeur, chargé de conférences 
ou bibliothécaire, vous bénéfi ciez 
d’un succès supplémentaire.
Donnez cette carte au maître de jeu.Ange/Démon







Une seule utilisation


IL SUFFIRA D’UNE ÉTINCELLE


Cette prouesse a été gagnée par :


C’est suite à une action ou à une déclaration de 
votre part que les joueurs ont constaté qu’il y 
avait à la fois des Anges et des Démons dans le 
groupe de ce soir. Et le Grand Secret, ça vous 
parle ? Être con à ce point, ça se récompense.


Vous provoquez une bagarre entre 
deux personnes, quelles qu’elles soient, 
sur un prétexte débile de votre choix.
Déchirez cette carte après utilisation.Ange/Démon si le groupe comporte 


des Démons et des Anges







Une seule utilisation


MEDIUM, C’EST PAS LA CUISSON DE LA VIANDE EN ANGLAIS ?


Cette prouesse a été gagnée par :


Vous avez sauvé la vie d’Azalaïs, malgré 
les diffi cultés eu égard à votre nature, soit en 
appelant les secours, soit en guidant subtilement 
l’intervention d’un mortel bienveillant.


Vous soignez instantanément 1PV 
à quelqu’un, Ange ou mortel, par votre 
seule volonté (et bienveillance).
Déchirez cette carte après utilisation.Ange uniquement







Une seule utilisation


DIE HARD, À CÔTÉ, C’EST RIEN !


Cette prouesse a été gagnée par :


Vous avez survécu au scénario alors qu’il y 
avait des Anges ET vous avez obtenu au moins 
une réussite mineure ? Trop fort !


L’aura du personnage se brouille 
et disparaît au moment opportun, 
une fois, pour échapper à une 
situation potentiellement dangereuse.
Donnez cette carte au maître de jeu.


Démon uniquement 
(si les Anges sont majoritaires à table)







Une seule utilisation


CONSEIL DE DISCIPLINE


Cette prouesse a été gagnée par :


Vous avez fait en sorte d’interrompre 
la conférence (avant mademoiselle Shado), 
sans provoquer une baston.


Vous faites bégayer, cracher, bref, empê-
cher de parler une personne de votre 
choix pendant une heure.
Déchirez cette carte après utilisation.Ange/Démon
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