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VOIE DE LA TRIBU

Vole Aes Amazowes

Equ\ipemevﬂ— : tenne de combat, avme & Aistamce.

Vole Aes avmes lourdes

Eauipement : Aeux avmes lourdes.

Voie de Vadvénaline

Eaquipement : covde Aescalade.

| @ Dress code : Les avmuves amazones
w'imposent qu’un malus véAuit Ae 2 points aux
tests Ae DEX (aucun malus pour Aes vétements
ou une avmuve Ae cuiv). De plus, lovsqu’elle povte
une telle avmure, une Amazone gague un bouus
Ae +| en DEF pav vamg atteint dams cette voie.

@ Tiv en valbale : Lovsaue le personnage
véalise un Avvosage, le malus en attaque et aux
DM est véAuit de | point et passe & -2. Ce malus
est véAuit de | point supplémentaive au vamg

3 Ae la voie, et complétement ammulé au vamg S.

O Méme pas peur : Le pevsounage gague un bonus Ae
+1 pav vamg atteint Aowms cette voie & tous les tests de
cavactévistique effectués sous la pression A'un Aamger
wovtel (pav exewmple, cvocheter une povte tamdis que

le plaboud Ae la picce s'efPondve, sauter pav-Aessus

un précipice), aimsi qu'a tous les tests Aestinés & vésister
alapeu.

O Cavalieve éwmérite : Amazone obtient
un bonus de +5 & tous les tests de pilotage de
Aeux voues ou A’équitation.

(OCostaund : Le pevsonnage véAuit de 2 points
la FOR wécessaive pour utiliser les avmes & feu.

(O Tiveuse émérite : lorsqu’elle utilise un
avc, un fusil ou une cavavine, "Amazone peut
efPectuer une seconde attaque afin de
Aécocher une Pleche ou tiver au prix A'une
action Ae mouvewment. Elle utilise alovs um A12
pour sow test Ae ATD.

OBoum ! : Le personmage ajoute +1A6 aux DM
Aes grenades ou Aes projectiles Aes lance-
grenades et des lance-voquettes.

(O sans les mains : Le pevsonnage vegoit un
bowus de +5 pour tous les tests Ade DEX Aestinés
2 gvimpey, sauter ou tewiv en équilibre. Il ne subit
pas Ae malus en attaque lovsqu’ll se tvouve en
Equilibre précaive et véAuit tous les DM Aes
chutes Au vamg atteint Aans cette voie.

(O Méwme pas mal : Une Lois pav combat, le
pevsounage peut ignover les DM A'une attaque
au'll vient juste Ae subiv. |l we pevdva les PV
concernés qu'une Pois le combat tevminé.

Tvop lent : le style Ade combat Aes Amazones
est basé suv la vitesse et Vadvesse. UAmazone
obtient um bouus Ae +2 en attaque et aux DM
contve tous les advevsaives Aout le Mod. Ae DEX
est nPévieur ou €gal & +1, et tous ceux Adont le
wmalus A’avmure (Mod. Ae DEF) est supérienr ou
é@n\ a+s.

Pluie de feu : Le personnage peut douvler
lalavgeur de sou Arvosage lovsqu'il tive en
vatale (10 metves dAe lavge, 20 métves avec

les capacités Avvosev ou Rafale contvblée). ||
peut choisiv Ae gavder un Arvosage Ae largeur
havituelle et, Aaus ce cas, I| waungmente pas le
visque A'incident de tiv (havituellement +1).

O La Classe qui tue : 'Amazone est devenue

| une vévitable ictue, une Aéesse guervieve. Elle

obtient um bowus Ae +2 au scove Ade CHA et un
bouus Ae +S en intimidation. De plus, elle lance
wmaintenant | A20 & som test Ae ATD lovsqu’elle
utilise sa capacité Tiveuse émérite.

(OHacher mewu (1) : Le pevsonmage concentre un
Hr e vafale sur une cible ew continu. Il lamce Aeux
A20 en attaque (ou éventuellement deux A12) et
gavde le mellleur vésultat. Il ajoute un A& aux DM
Ae Vavme (Au méwme type que les Aés Ae DM de
Vavme, pav exewmple +|AS pour um pistolet mitvailleur
ou une witvailleuse 1€geve). Il angmente le visque
Ancident de tiv Ae +| (ce malus vemplace celut
A'un Avvesage).

L ——

(O seul contre tous : Les forces Au personnage
sout Aécuplées lovsqu'il se bat contve plusieurs
advevsaives. || obtient un bouus Ae +2 ewn
attaque et en DEF lovsque plusieurs advevsaives

- Vattaquent au cours Au méme touv.

(O Au pied Au mur : Le personnage ignove

les effets Aes blessuves graves suv ses tests
Aattaque et de FOR, Il continue a utiliser

um A20 aun lien A’un A12. Avvivé & 0 PV, 1l peut
encove effectuer une Adevuieve action & sow tour
(attaque ou mouvement) avant Ae sombrer Aams
imconscience.
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Vole Aes Gavagistes

équi?emevd- calsse & outils, voiture ou moto
(Ae base oun s+awAva)

Voie de la clé Ae |2

Eauipewment : véhicule UA 0.

Vole Au métallenx

! Eauipement : aimants, marteaun et enclume,

vrilures.

N ) Mécm\o Le Gavagiste obtient un bonus
Ae +2 par vamg atteint Aams cette voie a tous
les tests visamt & vépaver on & comprendve Aes
mécamismes.

@ Bricoleur : Le persounage obtient un bowus
Ae +2 par vamg & tous les tests de bricolage,
vépavation ou A'armement.

@ N\é Aans un brasier : Le pevsonmage dotient un
Yonus de +2 par vamg Aaws la voie aux tests A'ovfevvevie
ou Ae forge. Au prix A'ume action Ade mouvement et en
Aépensamt | PS, 1l peut enflammer son avme Ade contact
pour une Aduvée de [S + Mod. A'INT] tours et gague alors
um bonus aux DM de +| pawv vamg daws I voie avec cette
avme (DM de Pew).

Systeme D comme DEAE : Le Gavagiste est
Capable Ae vépaver Wimporte qual avec presque vien.
Une Pois par aventure, le M) devvait lul pevmettve Ae
vépower o Ae cvéev un mécamisme avec Aes objets
improbables. De plus, le Gavagiste ne subit pas Ae
pénalité lovsau'll we posséde pas Voutillage approprié et,
lovsqu'il Aispose Ae tout le nécessaive, il peut Aiviser pav
2 le tewmps nécessaive & ume vépavation.

(OGrves calibre : Le pevsonnage Aéveloppe un
amour immodévé et une haute compétence
pour tout ce qui posséde uw tvés gvos calivre.
Il augmente les DM de toutes les avmes qu'il
trafique A'une valeur égale au vang atteint
Aawms la voie.

(O Dégoter Au matos : Le Gavagiste ovtient
un bonus Ae +5 pour trouver uu Louvnisseur

Ae wimporte quel type Ae matériel (outillage,
véhicules, arvmes).

OCaisse A savom : Le pevsounage est &
présent capable Ae véAuive de | point la
valeur A'EMP Aes modifications de véhicule
(minimum 1) qu'il installe.

(O Métal prilant : Le pevsonnage est havitué
aux brilures en tout genve. Les dégats de feu
qu’ll subit sowt Aivisés pav 2.

O Magnéto : Le pevsonnage a une avmuve
wmagnétiaue. Il gagne unm bonus Ae +3 en DEF
contve toutes les avmes ou prajectiles métalliques.

CI€ de 12, clé Ae bras : Le Gavagiste
peut se battve avec Aes outils (clef & wmolette,
Fournevis, mavteau, etc.) qu'il a sous la maiw. |l
vénéhicie pour cela A’un bouus A’ATC et A'ATD Ae
+2. Comsidévez que les DM vout de | A4 DM & |Ag
DM ew fonction de la damgerosité Ae Voutl.

SENPPRISRE Sl

BlnAE : Le pevsonnage Aéveloppe une
compétence importamte sur les blindages et les
avmures lourdes. |l peut augmenter de +2 la

(O Métal huvlant : Toutes les avmes (ve)forgées
pav le personnage gaguent + 4 DM. Cela nécessite
346 heuves.

DEF et la RD des véhicules qui passent entve
ses mains (apres | AC jours Ae travail et la
Aépense Ae |0 Ressouvces par point aiusi gagné).

O Custom comme un bonhomme : Le Garagiste

| est capable A'améliover tout ce qu'il touche. Une Pois
paw jouy, en travaillamt [|AS x 10 wminutes, Ul peut Laive
béuédicier un dbjet A'une améliovation Ae +2. Ce
peut 2tve +2 en attaque ou aux DM pour une avme,
+2 & tous les tests effectués lovsque le véhicule
concevué est utilisg, etc. Le bowus est valavle
pendamt | semaine, ensuite 'objet se Aégradera

et wécessitera une nouvelle intevvention Au mécano.

(O Petit géuie : Le personmage aungmente sa
valeur A'INT Ae +2 et peut Aésovmas lamcer

Aeux A20 & chaque Lois qu’un test AINT luit est
Aemamdé. Enfin, Ul ajoute sow Mod. A'INT & sou scove
A'mit. stomdava.

i

L ——

I O De chair et wmétal : Le pevsonnage s'est

gveflé Au métal un peu pavtout sous la peaun.

Il augmente sa valeur Ade CON Ae +2. Il peut
Aésovmaris lancer deux A20 & chaque Lois qu’un
test Ae CON lui est Ademamdé et cousevver le
weilleur vésultat.
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NOTES & HISTORIQUE

Les Gavagistes sont Les gavdiens

A

lovvie de tout un chacuw; s
se sout-éradblis.comme la-clé. ..

Ae voiute (A wolette) dela
civilisation (emfiv, les movceaux

tout le cambouls envivounant)
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Voie Aes Hell’s Angels

Eauipement : moto au choix.

Vole Ae la voute
Eauipement : véhicule aun choix (ew accord
avec le M), tenue Ae pilote.

Vole Aes flingues
1 Bauipement : pistolet ou fusil au choix (en accord
avec le M), munitions.

| @ Une vowne couche Ae cvasse : I w'y a
view Ade mieux. La cvasse, le cuiv et le veste
procuvent au Hell's Angel ume avmure naturelle
! Ae +| DEF pawv vamg atteint Adaus cette voie.

@Pilote infernal : Le personuage obtient
un bouus de +| en PIL par vamg atteint Aawms
cette vole & tous les tests Ae pillotage Aams
une catégovie de véhicule (voiture, moto,
camiow, etc.).

(O Daus le viseur : Le pevsounage obtient um bonus
Ae +2 en attaque avec les armes a feu jusqu'a
o povtée Ae base Ae Vavme.

(O Bourré est mon deuxizme prénom :

A Rovce A'stve toujours bouvvé, le covps Au Hell’s
Aungel s'est adapté. Il possede maintenant un
+S & la vésistamce contve les alcools, Avogues
et poisouns. Pav contre, il lul faut Aeux Pois plus
A'alcool pour tve bouvvé et ca c'est chiomt !

(OCoup Ae volamt : Le pevsounage ovtient
un bouus supplémentaive Ae +5 pour éviter
les accidents.

(O Ton cul sur ta wmoto : Le Hell's Angel
passe tellement plus Ae temps suv sa moto
aqu’a se laver qu’elle est Aevenue une pavt Ae
lui-wméme. Le Hell’s Angel a un bonus de +5 &
toutes ses manoeuvves Ae PlL quamd il est suv
sa wmoto (et vien que la sienne).

(OChangement de braquet : Le pevsonnage
chaisit une nouvelle catégorvie Ae véhicule (voir

« Pllote infevnal »). Il bénéficie Ae tous les bouus
et eflets Aes capacités Ae cette voie pour cette
nouvelle catégovie Ae véhicule. |l apprend & piloter
une wouvelle et devnidve catégovie de véhicule
aAn vamg S.

(O Joli coup ! : Le pevsounage iguove les
pénalités wormalement appliquées lovsque la
cible est & couvert ou engagée au covps-a-covps
(9énévalement -2 & -5).

O Tiv Ae précision : Lovsqu'il utilise ume action
Ae tiv Visé avec une arme & feu & Aeux mains
(Mmals pas ume avme de poing), le pevsounage
Aouble le vésultat des Aés Ae DM Ae son attaque
() les tviple s'll obtient une véussite crvitique).

Une main sur la poignée, un aeil sur
la visée : Le Hell's Augel peut véaliser la
wmamnoeuvre « Tiver et conduive » sans malus
quamd il est sur s moto (et vien que la sienne).

SENPPRISRE Sl

En un seul movceau : Eu cas A’accident
ou de crvash, les passagers Au véhicule conduit
pawv le personnage subissent seulement la moitié
Aes DM prévus.

(O Toutes les miennes : Le bonus Ae +5 au PIL
| et « Tiver et conduirve » sams malus Au Hell’s
Angel s'appliquent & toutes les motos.

(OAs des as : Le personmage lamnce deux Aés
et consevve le meilleur vésultat & chaque Pois
qu'll véalise un test aun volamt A'un véhicule
(plotage, évitement, attaque, etc.). De plus,

| augwmente sa valeur de DEX de +2.

O Flinsueuv (L) : Le pevsonuage peut effectuer
Aeux attaques & Aistance avec unwe avwme & feu
pendamt ce tour. Le joueur utilise um A2 au lien
Au A20 pour le test Ae la seconde attaque.

\ ISP E . - Sy SN
O'ﬁveuw A'éld-e : Le pevsounage peut choisiv
A'utiliser un A2 en attaque & Aistamce au lien
Au 420 havituel (| ajoute novmalement son scove
Aattaque). St une telle attaque est véussie,

il ajoute +24¢ aunx DM.

L ——
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Voie Aes Justicievs

Eauipement : umiforme, bel insigue, table de la lot.

Vole Ae la voute
Eauipement : véhicule aun choix (ew accord
avec le M), tenue Ae pilote.

_ Vole Au stveet fighter
1 Eaquipewment : poignawvd, éventuellement une auntve
avme en accova avec le M).

| . Justice aveugle mais pas souvrde : En
vecevamt les Adoléances Aes péquencts Au coin,
le Justiciev peut ew apprendve beaucoup (143

! nouvelles intévessantes sur la situation locale).
+2/-2 ew chavisme en Pouction de Vadéquation
ewtve sa tavle de la ot et les coutumes locales..

@Pilote infernal : Le personuage obtient
un bouus de +| en PIL par vamg atteint Aawms
cette vole & tous les tests Ae pillotage Aams
une catégovie de véhicule (voiture, moto,
camiow, etc.).

O Petit scavabée : lovsqu'il combat & mains nues, le
pevsonnage inflige [1 A4 + Mod. Ae FOR] DM (1&taux ou
temporvaiives, au choix). Le A& Ae DM passe & | A6 an
vamg 3 atteint Adawms cette voie et & |AS au vaug S. De
plus, le personnage obtient um bouus de +| par vang en
DEF coutve les attaques au contact (sauf en cas Ae
suvprise) et & tous les tests de DEX Aestinés & esquiver.

(O Je suis la loi : Le Justicier peut prowouncer
une sewtence contve un criminel (qui est alovs
sanctionué) suv lequel il a Aes indices Ae
mauvaise action (en fonction de sa table Ae la
l6D). Le Justicier gague alors un bouus de +2 &
toutes ses actions coutve le cviminel.

(OCoup Ae volamt : Le pevsounage ovtient
un bouus supplémentaive Ae +5 pour éviter
les accidents.

(O Le bras armé de la justice : Les Aégats
mPligés au Justicier (et uniquement & lui) pavr
un enmemi samctionné sout Aivisés pav 2.

(OChangement de braquet : Le pevsonnage

chaisit une nouvelle catégorvie Ae véhicule (voir

l « Pllote infevnal »). Il bénéficie Ae tous les bouus
et eflets Aes capacités Ae cette voie pour cette

nouvelle catégovie Ae véhicule. |l apprend & piloter

une wouvelle et devnidve catégovie de véhicule
aAn vamg S.

(O St ga peut saigney, ga peut crever :

le pevsownage choisit une avme de prédilection
(awvwme Ae contact), et gague un bonus de +1 en
attaque lovsqu'il V'utilise. De plus, lovsqu'il utilise une
avme 1€geve (coutean) ou qu'il combat & mains uues,
il peut choisiv son Mod. de DEX awu liew Ae celui de
FOR pour calculer son scove A'attaque aun contact.

O Bruce Lee : une fois par touy, lovsque

le personnage véAuit um adversaive & 0 PV
avec une attaque aun contact, | bénéhicie
A'une action A'attaque gratuite sur un auntve
advevsaive & poviée.

Docteur justice : Les Aégats mbligés
pawv le Justicier & un ennemi qu'il o lui-méme
sanctionné sout Aoublés.

!

!

; En un seul movceau : Eu cas A’accident
| on Ae cvash, les passagers Au véhicule conduit
' pawv le personnage subissent seulement la moitié
Aes DM prévus.

O Je Pauvais un jour : Le Justicier peut
| wmaintenant sanctionner jusau'a um maximum de
tvois pevsonnes AifPéventes.

(OAs des as : Le personmage lamnce deux Aés
et consevve le meilleur vésultat & chaque Pois
qu'll véalise un test aun volamt A'un véhicule
(plotage, évitement, attaque, etc.). De plus,

| augwmente sa valeur de DEX de +2.

O Full Contact (L) : le pevsonuage peut
efPectuer deux attaques aun contact pendant
ce tour. Toutedois, le joueur utilise un A12 au lieun
Au A20 pour le test Ae la seconde attaque.

\ ettt — - —

O Big Boss : Ie pevsonnage peut choisiv A'utiliser
| un 412 en attaque au contact au lieu Au

i A20 havituel (il ajoute wovmalement sow scove
 Nattaque).

S —
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hovs-la-lol menent Phumanité
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contve les hovs-la-lol. Discutev.
ces végles, c'est Aéja Aésovéiv.
St vous &tes un hovs-la-loi, vous
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— i Poing awmévicain  Jo0+ 4 Jlassz ADTED
{Tras — \icelawvd : + 1 A4 DM si la civle — = o
est au sol ou Ae Aos. 1 s g
J | Fuslapowpe  Jloe2  Flalo ) AD& BB
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VOIE DE LA TRIBU

Voie Aes Vikings _ Voie de la castague . Vole de Rawmbo
n X 5 < Equipement : poing américain, avmure de culy, 1 Equipement : tewue Ae vamdonnée, matéviel
Eaquipement : camion ou wmoto. R %
g hRl arme & feu. Ae comping. e
| @ La taille, ga compte : Le Viking ajoute son @ Attaque sourndise (L) : Lovsau'il attaque (O Ce aue vous appelez V'Endey, Il appelle
Mod. De FOR & som scove de PV maximum ainsi Ae Aos ou pawv suvprise, le pevsonmage ajoute ga chez lui : Le personnage o 'havitude de se
P R
qu’a ses tests Ae CHA et & ceux Ae ses alliés +1 A6 aux DM Ae som attaque aun contact on & Aéplacer "\""‘? la wature. Il °‘°*’fe“}' un bonus de +2
1 au contact pour les tests Aimtimidation. Allez Alstamce. Ce bouus passe & +2A6 au vang 3 et pawr vang atteint dans cette vole a tous les tests

Ae suvvie en milieu natuvel et +| pav vang atteint
Aowms cette voie & sou initiative lovsqu’un combat
suvvient dawms un tel envivounement.

sawoiv pouvquoi, sa simple présence Aowne Ae la +3 A6 au vamg S,
Porce aux arguments de ses alliés,..

O L Aéco, ga compte : A chaque véhicule (OJeter a tevve : Lovsaue le personnage véussit (O Pour survivre a la guerre, il faut Aeveniv

aue le Viking o Aétvuit avec som véhicule une attaque au contact avec un vésultat aun A20 la guerve : Le pevsonnage peut véaliser ume

actuel et s'll y préléve uw trophée, il angmente Ae 16 ou plus, ew plus Aes DM wormaux, la victime période de mavche supplémentaive par jour sams
2 Vimparct Ae la manoeuvre Kamikaze de . t Adit emporter um test opposé Ae FOR ou Etve Latigue tout ew portamt ume chavge jusau'a

vewversé. Les attaques contre un pevsonnage an sol
sont dovénavamt toujours considévées comme des
attaques souvnoises.

Aeux fais plus lourde, quel que soit le mode Ae
Aéplacement (couvse, mavche, ski, véle, etc.).

(O La veisson, ga compte : St un Viking est (OTir en course : Au prix A’'ume action O En ville tu 2ais la loi, ici 'est woi :

saoul, 1l peut véaliser une attaque au contact | A'attaque, le personnage est capavle de Le pevsounage es‘*f p"":‘_é ”‘“"_*'eck““.“‘"‘e‘ Ae
avec une péualité Ae -2 en attaque et +14¢ véaliser uwe attaque au moyen A'une avme & pvogvessnov\f\o\v\s S R d;Ao\v\geveux
3 SHAT e £ . s (hawute altitude, fvoid ou chaleur extvéme, marche
o\/u Dbf\. f\o\ vamg S Ae la v?te, Ul peut choisiv une eu avec une pénalité de -2 en attaque tout sur glaciey, escalade, etc.). Il obtient un bonus de
pénalité Ae -S pouv obteniv +2A6 aux DM. | ense Aéplacant de 20 metves, ou une attaque | +5 4 tous les tests dams ces milieux, pour utilisation
! soms pénalité et um déplacement de |0 metves. | Ae matériel spécifiaue ainsi que pour les procéAuves
| Ae sécuvité.
& { T . -l
La musique, ga compte : Quand la i Avvoser (L) : Lovsqu'll utilise ume avme Je passe devant : Le personnage est capavle Aaider
musique Ae sou véhicule est & foud, le Viking [ AGtomatique Ae FOR 4 ou wmoins, le pevsonnage peut eF Ae guider Aes compaguons en milieu naturel. Jusqu'a
S 3 A
gaghe automatiauement I Ewehere (whlisavle . awvoser une Zowe a\? 10 Mehef Ae lawge (ou woins) + M?A. Ae CHAJ pevsonnes peuvent bev\e-ﬁctevwa un \pcv\rs Ae
. < o £ A et chaque civle présente subit une attaque avec +S & leurs tests Ae suvvie en natuve ou en wilieu extvéme.
a une fois pawr scene). Pour que cela fouctionne, un bomus Ae +2 aun test A'attaque et + 146 aux DM. De plus, le pevsonnage est capable de tvouver un passage 1a
Il Paut que I'équipement aundio nstallé dams le | Cette action vide le chavgeur Ae son avme et le - oh pevsonne wosevait s'aventuver : mavais profond, bavvieve
véhicule occupe um wombre A'EMP supévieur & pevsonnage devra utiliser une action de mouvement | de }"‘°“""f?‘}esfv”\é$€'t -‘v“{i""‘}d"i“""‘e' efc: Le M) dait
b pouar vecb\owgev avemt Ae pouvdir s'en sewiv & nouvean. | toujours lui \.\w\lquev | d—me‘vmve le plus siiv aivsi que ‘? plus
6 A ot _—i court chewmin pour framchiv un obstacle waturel : le joueur
O vive V'2re e REGNE-LE-ROC : Pour OAtraque sanglante (1) : Le personmage Erappe | PuF choslr celul des dews aullul convient:
| chaque persoune blessée ou véhicule avimé ou tive 12 o gon otk wial. Il peut utiliser seulement | (O) Survivamt : Le per. 9e s'est Aéja Hivé de
(pevte A'un A& A'usure) pav le véhicule Au Viking | W A2 en attaque au contact ou & distomce (an | 2”“‘""61“* "‘"""\V"k‘ pas et o pu "33’;"46" lov wort en
. S 2 . || est capable Ae trouver en lul Aes ressources
£ i i lieu A'um A20), matis dbtient alovs un bonus Ae +246 | TAE
5 g Aot ““? SouTss Powrsm%-ei le Viking gangue un ) surhumaines pour vaincre la fatigue ou les blessures.
+1 cumulatif X ses tests Ae pilotage. awx DM l Désovmats, le joueur lance Adeux 420 & tous les tests
| Ae CON et consevve le meilleur vésultat. De plus,
1 lovsque le personuage est victime A'une blessure grave,
le joueur continue & lamcev un 420 pouv tous les tests
L

Ae cavactéristiques, au lien A'un A12.
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’ ewmpovté pav lovpeur. Les Vikings
soutlibres, forts et courageux. -
s sillounent les voutes que les
q
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